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« Très enthousiaste 
par ce projet qui a permis 

de conjuguer des expertises 
de secteurs différents et aboutir 

à une nouvelle offre ! »
Michelle Kunegel, 

Présidente, LK TOURS
Colmar

« C’est un accélérateur
indéniable lorsqu’on est 
tributaire de contraintes 

techniques réelles pour réaliser 
un produit ou un service. »

Pierre-Alban Villeroy, 
Responsable Export, 

Librairie LDE - Molsheim« Très bon programme 
qui sert de tremplin 

à des projets innovants. »
Lionel Russo, 

Dirigeant,  Encoreunebellejournée
Strasbourg
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CHIFFRES CLÉS DE L’APPEL À PROJETS TANGO & SCAN

LES IMPACTS DES PARTICIPATIONS 
AUX APPELS À PROJETS TANGO ET SCAN

Les appels à projets Tango&Scan vous aident à :

Caractéristiques des projets lauréats Autres secteurs 
économiques 
représentés par 
les lauréats 
Tango&Scan 
depuis 2012 (en %)

Jeune entreprise < 3 ans

Accroître votre chiffre 
d’affaire et vos capacités 
d’emploi à moyen ou long 

terme.

Développer des 
compétences 

grâce au partenaire 
du projet.

Créer de nouveaux contacts 
aux seins des entreprises 

de l’Eurométropole.

Découvrir de nouveaux 
produits et services 

innovants.

Accéder à de nouveaux 
marchés.

Lancement 
commercial

Nouveau
produit

Nouveau
service

Les filières des 
secteurs culturels, 
créatifs et numé-
riques représentées 
par les lauréats 
Tango&Scan depuis 
2012 (en %)

Sport&Loisirs

Numérique (TIC) 

Arts visuels, 
Arts du spectacle, 
Patrimoine, Musées, 
Métiers d’art

Design, Graphisme
Architecture, Mode
Communication

Image, Médias
Livre, Presse 

16

5

19

28

32

Habitat

Industrie

Formation

Commerce
Hôtellerie Restauration

Artisanat

Santé

Services - Social

7

14

15

9

14

14

27

10

6

13

Entreprise établie

24

20

10

100

75 78,6

67,984,660,773,1

73,1 88,5

85,7

En % sur la base des réponses concernant 35 projets  lauréats en 2013 et en 2014.
 Entreprises des secteurs créatifs et numériques  Entreprises d’autres secteurs économiques

• 5ème édition en 2016
• 87 projets soutenus depuis 2012

• 1,25 millions d’euros investis pour plus de 5 millions d’euros générés 

UN PROJET ORIGINAL ASSOCIANT AU MOINS DEUX ACTEURS 
Entreprise, association, artisan, artiste ou étudiant.

UNE INCITATION FINANCIÈRE

LES DATES CLÉS

RENDEZ-VOUS SUR WWW.CREACCRO.EU 

LE PORTEUR DE PROJET :
Un acteur issu 

des industries créatives 
 

Le dispositif encourage particulièrement les projets de petite 
ou moyenne dimension démontrant un fort potentiel de développement.

Le montant de l’aide accordée est de 50% maximum du coût total du projet. 
Pour un projet d’un coût de 5 000 € à 10 000 € TTC, le montant de l’aide sera de 2 500 € à 5 000 € TTC. 

Un nombre limité de projets d’un coût supérieur à 10 000 € TTC 
pourra bénéficier d’un montant d’une aide de 5 000 € à 20 000 € TTC maximum.

LE PORTEUR DE PROJET :
Un acteur issu 

de l’économie numérique

LE PARTENAIRE :
Au moins un acteur 

hors industries créatives 

LE PARTENAIRE :
Au moins un acteur 

hors économie numérique

NOUVEAUTÉ 2016 : DOTATION SPÉCIALE PROJETS E-TOURISME.

8 JUIN 2016

JUILLET 2016

31 JANVIER 2017

FÉVRIER 2017
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INSPIREZ-VOUS
L’ensemble des projets lauréats

et les capsules vidéos

INSCRIVEZ-VOUS
Les compétences créatives et 
numériques sur le territoire

DÉPOSEZ VOTRE PROJET
Le cahier des charges et 

le formulaire de participation

Vitrine de 
projets

Annuaire 
en ligne 

Espace 
Candida-

ture

Domicilié 
à l’Eurométropole

Monde


